Studienverlaufsplan Bachelor Medien- und Kulturwissenschaft ab WS 2020/21

Selbstlernzeit bewertet, bei arbeitszeitintensiven Seminaren im Bereich Praxis jedoch mit 1,5 CP, die Selbstlernzeit im Rahmen einer
Modulabschlusspriifung mit 7 CP. Das Teamprojekt mit 6, in Verbindung mit einer AP aus einem Aufbaumodul mit 13 CP. Die Modulbestandteile der
Aufbaumodule im 4. und 5. Semester werden in der Regel jedes Semester angeboten, um eine Flexibilitat fiir Auslandaufenthalten sicherzustellen.

St.
) Sem. Ccp
Basismodul (BM) I: Asthetik, Kultur, Medien Sprachkurse Wahl-
bereich
Asthetik Kultur Medien
Einfihrung (Einf.) Einf. Themenbereich Kultur Einf. Themenbereich  Einf. in das wiss. Arbeiten  [Sprachkurse (4 4 SWS,
1 IThemenbereich Asthetik (2 sWs) Medien (2 SWS) (2 SWS) SWS, 4 CP) 4cp |29
(4 SWs)
Mit Tutorium (2 SWS) und Filmclub (2 SWS) 1 AP, 21 CP
BM II: Pop, Performance, Audiovisionen BM lII: Globalisierung und
Transkulturalitat
Grundlagenveranstaltung (GV) GV Performance / GV Audiovisuelle GV Prozesse und Modelle  |Sprachkurse fiir (2 SWS,
Popular Culture (2 SWS) Performativitat Medien (2 SWS) der Inter- und Fortgeschrittene |2 CP
1 (2 SWS) Transkulturalitit (4 SWS, 4 CP)
(2 SWS)
Praxis / Projekt
Creative Writing (2 SWS, 3 CP)  Medienproduktion und Film/
2 Dramaturgie Video/Bildmedien 31
(2 SWS, 3 CP) (2 SWS, 3 CP)
Vorlesungsreihe Medien-
und Kulturberufe (2 SWS,
1 CP)
1 AP, 23 CP 8 CP
Aufbaumodul (AM) I: Medien, Alltag, Subjektivitat
Themenseminar (TS) TS Gender TS Medien und Alltag |TS Kulturgeschichte/ 4 SWS,
Subjektivitat (2 SWS) (2 SWS) (2 SWS) -philosophie (2 SWS) 4 CP
3 30
TS Materialitat (2 SWS) TS Medien und
Globalisierung (2 SWS)
1 AP, 15 CP 1 AP, 13 CP
2 AM 11: Medienformen Praxismodul AM I11: Medien und |AM IV: Medienkultur- Projektarbeit
Medienformen Ethik wissenschaftliche
Forschungsmethoden
TS Bewegtbild Kuratieren / GV Grundlagen der 4 SWS,
(2 sws) Kulturmanagement Ethik/der politischen 4 CP
(2 SWS, 3 CP) Philosophie 30
(2 SWS)
TS Digitalitat Neue Medien / TS Angewandte Ethik
(2 sws) Internetjournalismus (2 Sws) Projektseminar Projekte,
4/5 (25Ws,3CP) Experimente, Interventionen
(4 SWS)
3 TS Sounds Horfunk / Audiomedien 4 SWS,
(2sws) (2sws, 3 CP) Ein- oder zweisemestrig _ 4CP
Kann mit einer
AP aus den
: Aufbaumodulen
TS Gaming 30
verbunden
(2 sws) werden
1 AP, 15 CP 9 CP 1 AP, 11CP 1 AP, 11 CP 6 CP
6 |Bachelorkollogquium (2 SWS), Bachelorarbeit (12 CP) Praktikum in der vorlesungsfreien Zeit (12 Wochen, 16 CP) 30
82 SWS (64 SWS fachbezogen, 18 SWS Wahlbereich), 12 Wochen Praktikum, 7 Abschlusspriifungen und Bachelorarbeit; 18 SWS,
. 180
insgesamt 180 CP 18 CP
gesamt Erlduterung: 1 Semesterwochenstunde (SWS) entspricht in der Regel 1 Credit Point (CP), wird also mit 15 Stunden Prasenz und 15 Stunden




